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D0203

APLICADOR, SIGA AS AGOES DESCRITAS NESSE CADERNO E LEIA PARA O ALUNO SOMENTE

a(s) informacgao(des) que apresenta(m) o desenho de um megafone @»

ORIENTAGOES PARA A APLICAGAO DAS TAREFAS DE LEITURA

* Iniciando a aplicagéo, diga para o aluno:

@») Vou pedir para vocé ler varias palavras até o momento que eu disser para vocé parar, mas
antes vamos ver como vocé vai fazer para ler, tudo bem?

* Feito isso, direcione o aluno para a leitura dos trés exemplos de palavras. Neste momento, mostre,
no CADERNO DO ALUNO, as palavras exemplo e a direcdo em que deve ser realizada a leitura (da
esquerda para a direita).

* Peca para o aluno ler as palavras exemplo:

@))) Leia essas trés palavras.

PESO CACHEADO TABULE

ATENGAO! Caso o aluno apresente dificuldades para ler uma das palavras do exemplo, espere até, no
maximo, 3 seqgundos, para que ele tente realizar a leitura e leia a palavra para ele. Feito isso, diga para
ele passar para a palavra seguinte.

* Depois que o aluno terminar a leitura das palavras exemplo, prepare-o para o comeco do teste:

@))) Muito bem!

@)» Agora, voceé vai ler as outras palavras que estao no quadro e parar quando eu disser PARE.

@» Procure ler da melhor maneira que vocé conseguir e nao se preocupe se nao der para ler
todas as palavras, tudo bem?

@» Vamos comegar!

* Direcione o aluno para a pagina do CADERNO DO ALUNO na qual se encontra a lista com as palavras
que ele devera ler.

IMPORTANTE! As listas e o texto a serem lidos pelo aluno estao no Caderno do Aluno, no qual ele fara
essa leitura.

* Aplicador, vocé deve:

1. INDICAR a primeira palavra a ser lida por ele na lista.
2. ACIONAR o cronémetro do aplicativo assim que o aluno comecar a ler a primeira palavra da sequéncia.
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3. AGUARDAR até, no maximo, 3 segundos, para o aluno ler a palavra. Caso o aluno ndo consiga ler uma

palavra, indique a préoxima para que ele possa prosseguir.

4. PEDIR para o aluno parar a leitura quando o crondmetro encerrar a contagem de tempo.

IMPORTANTE! Em hipétese alguma, vocé podera ajudar na leitura das palavras da sequéncia de

avaliagéo.

* Alista de palavras a serem lidas pelo aluno é:

LUA NOVO COLETE RACA ELITE
BADALO GEMA FACE AGAI FAJUTA
IRA LANCA TABA QUEDA PEAO
CEREJA JOIA CACO FIVELA BAIXO
RABO SALAME LIRA BARCO GOMO
PINHA GUERRA REMELA CURATIVO LAMINA
GBI MANSO vVOZ SABUGO FALSO
TIFO PEIXE DIVIDA TAPUME RIMA
PANE GABIRU EIXO OPALA FENDA
JURADO ABA LAPELA VEREDA DECADA
LETIVO GIBAO ORAL TRIBO MARIDO
PIRRACA ZONA CAFIFA SABIDO PAR
DONO QUENTE CIDADE MILHA CIRCO
HALITO TELHA GAFE PAPEL BANHO
CALCA ARTE DELEITE CHITA AFAGO
ANGU FATURA MEL AMIGO GEMIDO

* Encerrado o tempo para leitura, diga:

(D020021H6)

@))) Muito bem!

disser PARE.

@» Vamos comegar!

@» Agora, vocé vai ler um quadro com palavras que foram inventadas e vai parar quando eu

))) Como antes, procure ler da melhor maneira que vocé conseguir e ndo se preocupe se nao
conseguir ler todas as palavras, tudo bem?

» Direcione o aluno para a pagina do CADERNO DO ALUNO na qual se encontra a lista com as

pseudopalavras que ele devera ler.
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* Aplicador, vocé deve:

1. INDICAR a primeira pseudopalavra a ser lida por ele na lista.

D0203

2. ACIONAR o crondbmetro do aplicativo assim que o aluno comecar a ler a primeira pseudopalavra da

sequéncia.

3. AGUARDAR até, no maximo, 3 segundos, o aluno ler a pseudopalavra. Caso o aluno nio consiga ler
uma pseudopalavra, indique a proxima para que ele possa prosseguir.
4. PEDIR para o aluno parar a leitura quando o crondmetro encerrar a contagem de tempo.

IMPORTANTE! Em hipotese alguma, vocé podera ajudar na leitura das pseudopalavras da sequéncia de

avaliacéo.

* A lista de pseudopalavras a serem lidas pelo aluno é:

PAVA DEFA JUPA GOMI MOSA
TALUPI FECO TROI SATO LADOME
VABO NIR COSA GICOMA BOVALA
CAPI VOTAGA NOR MOGA LISCA
AGAN CALANA FULU VELUJO COFI
FERINE CUGOL MON CATU MORADE
MARALI GUIFA TOI GULTA SILAVA
FIRILE TUL LAPIVA TOFA ENCI
VATO MERINE COCARRA LIFA TAMURA
TISEDA QUIMA VUVIL COLU JoQuil
SETAJA COSALA SOGI VOQUIPA TUGA
PIDUCA VILOFA FUPA COMALA JASUMA

» Encerrado o tempo para a leitura, diga:

(D020022H6)

@\)} Muito bem!

@») Agora, vou pedir que vocé leia um texto.

@» Vamos comegar!

@\» Como antes, procure ler da melhor maneira que vocé conseguir.

@)» Vocé vai ler e, ao final, respondera a algumas perguntas sobre a historia que leu.

BL0O3D02



D0203

* Aplicador, vocé deve:

1. MOSTRAR, no CADERNO DO ALUNO, o texto e a direcdo em que deve ser realizada a leitura: da
esquerda para a direita, comegando pelo titulo.

2. ACIONAR o crondmetro do aplicativo assim que o aluno comegar a ler a primeira palavra do titulo (ou
do texto, caso ele salte o titulo).

3. AGUARDAR até, no maximo, 3 segundos, o aluno ler cada palavra do texto. Caso o aluno n&o consiga
ler uma palavra, indique a préxima para que ele possa prosseguir.

4. NAO INTERROMPER a leitura quando o crondmetro indicar o término do tempo, pois a crianga
devera ler o texto até o final.

IMPORTANTE! Em hipotese alguma, vocé podera ajudar na leitura do texto.

* O texto a ser lido pelo aluno é:

A LENDA DAS ESTRELAS

Tempos atras, o céu era fechado como um teto e ficava muito longe do chao. Nesse tempo, os
indios moravam na Terra e dividiam os alimentos.

Um dia, ouviram um forte trovao. Logo tudo comegou a tremer e 0 céu comegou a cair, cair, cair...

As pessoas ndo sabiam o que fazer nem conseguiam ficar de pé. Assim, todos resolveram fugir
da aldeia e se esconderem na floresta. La, algumas arvores ainda seguravam o céu, impedindo
que ele caisse sobre a Terra.

Um menino muito esperto resolveu atirar uma flecha em direcdo ao céu, que subiu um
pouquinho. Entao, o indiozinho atirou outra, depois outra e o céu subia cada vez mais.

Os homens da aldeia também comecaram a atirar flechas e o céu foi subindo, até onde esta hoje.

O indiozinho foi premiado e houve festa em volta da fogueira.

Foi quando as criangas perceberam que o céu estava cheio de furinhos brilhantes, aos quais
deram o nome de estrelas.

(D020017H8)

IMPORTANTE! As perguntas sobre a compreensao do texto sdo apresentadas apenas aqui, no CADERNO
DO APLICADOR.

* Encerrada a leitura do texto, diga:

@») Muito bem!

@‘» Agora, farei 5 perguntas sobre o texto que vocé acabou de ler.

@\» Fique tranquilo(a) e responda da melhor maneira que conseguir. Caso nao consiga, é s6
falar, nao tem problema.

@\» Vamos comecar!

ATENGCAO! MARQUE, NO APLICATIVO, a resposta dada pelo aluno como CERTO ou ERRADO. S&o
consideradas como CERTO as respostas indicadas como “respostas plausiveis”. Caso ele ndo consiga
responder, marque a opgao N/R.
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PERGUNTAS DO ITEM

Pergunta 1

\ PERGUNTAS DO ITEM

Pergunta 1

Certo Errado N/R

* FACA a primeira pergunta:

@))) O que aconteceu depois do trovdo?

Respostas plausiveis:

1. A criancga pode dizer que O CHAO COMEGCOU A TREMER.

2. A crianga pode dizer que O CEU COMECOU A CAIR.

3. A crianca pode dizer que AS PESSOAS NAO FICAVAM DE PE.
4. A crianga pode dizer que TODOS FUGIRAM DA ALDEIA.

ATENGAO! Aguarde o aluno responder e marque CERTO ou ERRADO no aplicativo (ou a opcdo N/R),
ao término da resposta de cada pergunta.

* FACA a segunda pergunta:

@))) Por que as pessoas fugiram para a floresta?

Respostas plausiveis:
1. A crianca pode dizer que era PORQUE LA AS ARVORES SEGURAVAM O CEU.

2. A crianga pode dizer que era PORQUE LA ELAS PODIAM SE ESCONDER.
3. A crianca pode dizer que LA ELAS PODIAM SE SEGURAR.
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* FACA a terceira pergunta:

@\» Qual foi a ideia do menino esperto?

Respostas plausiveis:

1. A crianca pode dizer que foi a de ATIRAR UMA FLECHA AO CEU.

2. A crianga pode dizer que foi a de ATIRAR TRES FLECHAS AO CEU.

3. A crianga pode dizer que foi a de ATIRAR MUITAS FLECHAS AO CEU.

* FACA a quarta pergunta:

@») O que aconteceu depois que o menino flechou o céu?

Respostas plausiveis:

1. A crianca pode dizer que O CEU SUBIU UM POUQUINHO.

2. A crianca pode dizer que O CEU FOI SUBINDO.

3. A crianga pode dizer que O MENINO ATIROU MAIS FLECHAS.

4. A crianga pode dizer que OS HOMENS TAMBEM COMEGARAM A ATIRAR FLECHAS.
5. A crianga pode dizer que O CEU VOLTOU PARA O LUGAR DELE.

* DIGA que vocé fara a ultima pergunta que é:

@))) Por que o indiozinho foi premiado?

Respostas plausiveis:

1. A crianga pode dizer que FOl PORQUE ELE TEVE UMA IDEIA.

2. A crianga pode dizer que FOl PORQUE ELE ATIROU A PRIMEIRA FLECHA.

3. A crianga pode dizer que FOl PORQUE ELE SALVOU A ALDEIA.

4. A crianca pode dizer que FOl PORQUE ELE DESCOBRIU (ou CRIOU) AS ESTRELAS.

» Encerrada a aplicagéo, agradeca ao aluno por sua participagao.
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